
 

 
 

 
協康會賽馬會「吾讀吾識」讀寫支援計劃團隊 製作 

以上內容只適用於非牟利目的及教學用途 

主辦機構： 捐助機構： 

 

 

部首冚棉胎 

  

學習範疇：中文字結構知識(部首) 

 

學習目標： 

 分辨常見的部首 

 

所需物資： 

 小卡紙 20 張 

 箱頭筆 

 

步    驟： 

1. 成人於兒童課本或讀物中找出四個常見的部首，並為每個部首選五個生字作

例子。 

2. 成人將所選的字逐一寫在小卡紙上，每張紙只寫一個字。 

3. 將所有小卡紙洗勻，平均分配給每位玩家，期間不能翻開字卡。 

4. 每一局遊戲開始前，先選出其中一個包含在字卡的部首。 

5. 玩家輪流隨機打出手上的字卡。 

6. 如果打出的字卡屬於指定的目標部首，玩家便要鬥快用手拍在該字卡上。最

快拍著字卡者為勝。最慢拍著字卡，或拍錯字卡者，便要將枱面所有字卡取

去。 

7. 如果打出的字卡不屬於指定的目標部首，下一位玩家便繼續出卡，如此類

推。 

8. 當其中一位玩家打出手上所有字卡便為勝出，這一局亦為完結。 

 



 

 
 

 
協康會賽馬會「吾讀吾識」讀寫支援計劃團隊 製作 

以上內容只適用於非牟利目的及教學用途 

主辦機構： 捐助機構： 

 

 

注意事項： 

 可按兒童能力調校遊戲的難度。例如：字卡數量越多，難度越高。選用部首

數量越多，難度亦會越高。 

 

示範片段： 

 請參考示範片段  

 

 

活動示意圖： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

目標部首：艹 

  

  

  


